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Une fonetion / procédure peut €tre éerite en plusicures fonction si besoin.
Si vous ne parvencz pas G répondre @ une question, vous pouvez pusser 4 la suivante en supposend que la réponse

précddente a €€ fournie correctement).
- Les fonetions déja écrites peuvent étre ré-utilisées dans les questions suivantes.
On ne vous demande pas d’écrire la fonction principale du programme.

= Vos programmes doivent étre rédigés en C!
> Pretez attention a la ROBUSTESSE de vos programmes!!!

Exercice 1 (JO de Cergy 2024 : le Handball) 9,25 pt
Dans cet exercice, nous allons écrire une partie du programme qui permet de stocker et de gérer les informations de

plusieurs équipes féminines de handball dans le cadre de la compétition des JO 2024.
Pour vous aider, quelques fonctions gérant les chaines de caractéres issues de la bibliothégue string.bh ont &£ données

11 allnexes.
1. Une joueuse est caractérisée par les points suivants :

— Son nom

Son numéro de maillot
— Le nombre de buts qu’elle a marqué pendant la compétition

Définir la structure Joueuse.
Une équipe nationale de handball est caractérisée par :
— Le nom du pays qu’elle représente

— Ses 14 joueuses
Son nombre de points dans la compétition.

; Définir la structure Equipe.
Ecrire la fonction de constructeur de la structure Joueuse. Le nom de la joueuse ainsi que son numéro de maillot seront

salsis (attention, les numéros vont de 1 a 15 inclus). Le nombre de buts est initialisé 2 0.
Ecrire une fonction/ procédure afficherEquipe qui prend en paramétre une Equipe et affiche son pays ainsi que le

nom et le numéro de maillot de chacune de ses joueuses.

5. 12 équipes de pays différents vont s’affronter durant les prochains JO.
[mplémenter une fonction/procédure rechercherEquipe qui prend en paramétre un tableau regroupant l'ensemble des

équipes du tournol ainsi qu un nom de pays, et recherche si une des équipes appartient a ce pays. Si la fonction procédure
trouve une équipe, elle renverra I'indice du tableau ou elle se situe. sinon si aucune équipe ne correspond., elle retournera
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Ecrire une fonction, procédure resultatMatch qui va gérer la mise a jour de 2 équipes en fonction du résultat de bewr

6.
match 'une contre 'autre. Les paramétres sont :
Le pavs de la premiére équipe

Son score au match (nombre de buts)

Le pays de la seconde équipe

Son score au match

Cette fonction procédure va
Vérifier les informations passées en parametre (noms des équipes existants, valeur des scores correctes ) En ons de

j:ﬂ:l:lf'l“'l o]l afthchera un Imnessage d'erreur et ne lera pas e reste des traitements décnits Crdissnpe

Afficher le nom de Uéguipe gagnante

ettre a jour le classement avee les regles sianvantes -
Si ) eqquipe gagnante éLait an-dessus dans le classement (nombre de pomnts dans la compétition supéneur i | nutre
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Fove ane fonction: proeedaye aui prend en pacasodtre toutes les Gguipes ef gul affiche T metlleure botewsse de
competition (oo de Tn personne guinomaegque e plos de buts) Poure stoaphfier Te probléme, sl plosionses jome s

ont A cgalite on nfen atlichora tout de méme qn'one senle.

Exercice 2 (Gestion des salles d'un eindma) 10,75 pt
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de plusionrs salles, chacune avee un nombre do places dilférent ot chneune projetant un filin,

Ous deves eerive un programme on (! pomr pérer un systéme de réservation de billets pour un cinfimn. Le cintmn dipoms
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me sunphifier le probldme, un il sera identilio por son numdéro, On suppose que nctuellermment, 7 Alms sont 4 Paffiche
urs salles peuvent projeter le méme i,

e perer une salle de einéma, on utilisera un tablean d'entiers. L premiere cose du tablean servira i stocker le numéro

avseconde case contiendra comme information le nombre de sitges. Le reste des cases
nles sidges, A raison dune case par sidge, Ces enses vaudront 0 si le siege n'est pas réservi:, 1 sinon.

W exemple, une salle qui aurait 55 places ot qui projette le film numéro 3 sera représentée par un tablean dont Ia
wre case vaudra 3, la seconde 55, et qui aura encore 55 autres cases. Si souls 10 si¢ges sont remplis, 10 cases vaudront
s obligatoirement A la suite les unes does autres) el le reste des enses vaudra 0 parmi ces 55 cases.

e servira g

Eerive une fonetion/procédure CreationSalle qui va permettre de eréer une salle de cinéma (un tableau done) et qu
v la retonrner. Cette fonetion doit
Demander a Matilisatenr le nombre de sidges de la salle.
- Demander A Tutilisateur le noméro du film projeté dans la salle.
Déclarer le tablean de la salle de manidre approprice.

Remplir le tablean correspondant a In salle (on considérera que les sidges sont tous initinlement vides).

Impléementer une fonction / procédure CreationCinéma qui va permettre de eréer un tableau dont chaque case va
contenir des pointenrs vers une salle de cinéma, Qe tableau permettra done

d’accéder aux informations de chaque salle.
Cette fonction va :
Demander & Patilisatewr le nombre de salles de son cinénin.
Créer le tableau contenant les pomteurs vers les salles,
- Créer toutes les salles demandeées et remplic le tnbleau.
Retourner le tableau ainsi que le nombre de salles saisies.

Eerire une fonetion/ procedure ChercheSiege qui va prendre en paramdtre

un tableau représentant une salle et qui va
retourner indice du premier siége vide dans le tableau. Si auenn sicpe

n'est vide, le programme retournera —1.
Eerire une fonetion /procédure reserverPlace qQui va servir & un client pour réserver une place dans le cinéma. Elle va
prendre en paramétre :

Le tableau contenant les références vers toutes les salles.,
— Le nombre de salles du cinéma,
Le numeéro du film gue sonhaite voir le client.
Cette fonction va ;
Rechercher une des salles qui projette le film souhaite. Si anenne salle 1e projette le flm, la fonction affichera un
message derreur et ne fera rien o’'autre,
SEoune salle est tronvée, rechercher si un sidge est libre on non. Si un
pour efre marquée comime "oceupé". Si nucun sicge n'est libre.
réservation. Sinon, un message indiguern qu'un sicge a bie

siége est libre, sa valeur doit ¢étre modifice

un message sera athché indiquane impossibilite de
n CLe roeserve,

Lplémenter une fonction/procedure ratio qui va retonrner le rapport. entre |

¢ nombre de sidges oceupes par des
personnes et le nombre total de sicges sur ensemble des salles du cinéma,

Annexe : quelques fonctions utiles
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